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ATELIER 7

Une howle ke > ewle

Le jeu de boules cible :
- 2 boules noires (obstacles)

O -1 boule blanche (cible)
-1 but

DEVENEZ LAS DU TIR
’. Votre tfriplefte habituelle

Devenez un vrai champion de fir grce a ce jeu de .
boules cibles et les ateliers de fir de precision utilises
lors des compeétitions de la FIPJP*.

O

ENT DU JEV

Les boules de ce jeu sont des boules réglementaires utilisées
en compétition pour les ateliers de tir de précision.

Seul : pour s’entrainer
A plusieurs : pour se défier

Objectif : Tirez la boule blanche cible ou le
but, selon l'atelier. Chague fois que la cible
est fouchée, vous marquez de 0 & 5
points. Cumulez le plus de points possibles
pour remporter le défi.

OBJECTIF :

Tirez la boule cible

JEU DE TIR : BOULES GIBLES

Les régles du J&4
MARQUEZ LES POINTS :

Les 5 afeliers se deroulent sur 4 distances : 5 pts : carreau si la boule cible sort du

/
N2

Retrouvez les regles officielles du fir

6, 7, 8 et 9 metres entre la zone de départ
et la zone de ftir.

Vous disposez d’'une seule boule de ftir par
distance, soit 4 boules par atelier.

Commencez par I'atelier T de 6 m jusqu’a
9 m, puis passez A I'atelier suivant.

Chaqgue joueur passe A four de role.

cercle et que la boule de tir reste dans
le cercle

3 pts : sortie si la boule cible et la
boule de tir sortent du cercle

1 pt : touché si la boule cible est
touchée et reste dans le cercle

0 pt . manqué si le tir est mangqué

Zone de départ
[ Zone de tir

de présion sur OBUT.COM en :

S |

Am 8m 7m 6m om

* FIPTP : Fédération Zntermationale de Pétanque et Jew Provengal



ATELIER 2

Bowle cible

OBJECTIF :

Tirez la boule cible sans toucher le but

MARQUEZ LES POINTS :

5 pts . carreau si la boule cible sort
du cercle et que la boule de tir reste
dans le cercle

3 pts . sortie si la boule cible et la
boule de tir sortent du cercle

1 pt : touché si la boule cible est
fouchée et reste dans le cercle ou sile
but est fouché apres la boule cible

0 pt : manqué si le fir est mangqué ou
si le but est fouché en premier

ATELIER 3

ci ible e”t/e

Bowle obS‘tddes

2 bowle>

L JON _

OBJECTIF :

Tirez la boule cible en évitant les
boules noires obstacles

MARQUEZ LES POINTS :

5 pts . carreau si la boule cible sort du
cercle et que la boule de tir reste dans
le cercle

3 pts . sortie si la boule cible et la
boule de fir sortent du cercle

1 pt . touché si la boule cible est
touchée et reste dans le cercle ou si la
boule obstacle est touchée apres la
boule cible

0 pt : manqué si le fir est mangqué ou
si la boule obstacle est touchée en
premier

@O

OBJECTIF :

Tirez la boule cible en évitant la boule
noire obstacle

MARQUEZ LES POINTS :

5 pts . carreau si la boule cible sort du
cercle et que la boule de tir reste dans
le cercle

3 pts . sortie si la boule cible et la
boule de fir sortent du cercle

1 pt . touché si la boule cible est
touchée et reste dans le cercle ou si la
boule obstacle est touchée apres la
boule cible

0 pt : manqué si le fir est mangqué ou
si la boule obstacle est touchée en
premier

ATELIER &

But cible

OBJECTIF :

Tirez le but

MARQUEZ LES POINTS :
5 pts : sortie si le but sort du cercle

3 pts : touché si le but est touché et
reste dans le cercle

0 pt : manqué si le tir est manqué

OBUT.COM




